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乐高®设计师 Jus t i n Ramsden 讲述了自己成为《怪奇物语》模型

创作者的感受。

关于《怪奇物语》

实现“翻转”

作为《怪奇物语》的超级粉丝，当被要求开发这款模型时， 

我激动万分。通过与 Netf l ix 密切合作，反复多次观看这部剧集，

并拿剧集的计划作为参考，我们最终决定重现 拜尔斯 一家的房屋，

因为它是这部剧集的焦点。

在这个模型中，我们将颠倒世界展现为一个与现实世界完全颠倒的较暗世

界。从一开始，我们就希望模型能够从一个世界“翻转”到另一个世界。

这极具挑战性，因为乐高积木最适合正常堆叠。我们在房屋和树木的设计

上采用了很多环形积木，这不仅可以保证模型在玩乐过程中的牢固性，而

且能为拼搭过程增添很多趣味！



同步拼搭

快来体验一下这款模型吧！

乍一看，颠倒世界与现实世界非常相似。然而，一旦开始拼 

搭模型，你就会注意到，我们添加了很多有趣的细节，真 

正捕捉到了这个“黑暗”世界的感觉。我最喜欢的一些颠 

倒世界细节是“字母墙”的阴暗版、客厅里枯萎的植物，以 

及用来代表这个另类世界诡异环境的烟熏色栅栏。如 

果你近旁有一个合作者（就像孩子们在节目中进行团队合

作一样），那你们就可以同时拼搭这个模型，在拼搭过程

中发现两个世界所有有趣的不同之处。

与乐高 ®美术设计团队（负责人 C r y s t a l  M a r i e   F o n t a n）的

合作非常成功，他们为模型创造了超棒的小人仔、装饰和贴

纸，同时乐高元件设计团队（负责人 Jeffe ry Alan Davis）为

模型开发了三套全新的小人仔假发元件。我们对最终的结果

非常满意，希望粉丝们能够获得美好的拼搭和探索体验，并

通过这个模型再现他们最喜爱的场景！
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